ANAKONDA

Een strategisch spel voor 2 spelers - vanaf 8 jaar.

Duurtijd: ca. 30 minuten.
Inhoud:

1 houten spelbord (dit spel maakt geen gebruik van de rode stippen op het spelbord)
14 lichte pionnen
14 donkere pionnen

Doel:

De eerste speler die minstens één pion van de tegenspeler insluit, wint.

De kleinst mogelijke insluiting bestaat erin één pion van de tegenspeler op de vier hoeken in te sluiten
door eigen pionnen (zie fig.1). Een grotere insluiting kan bestaan uit een keten van pionnen die een of
meer pionnen van de tegenspeler omgeven. De pionnen moeten een ononderbroken keten vormen:
verticaal, horizontaal en/of diagonaal rond de tegenspeler (fig.2).
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Figuur # 1
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Figuur # 2

Voorbereiding:

De spelers zitten tegenover elkaar met het spelbord tussen hen in. Elke speler kiest een kleur (licht of
donker). De spelers beslissen wie begint.

Spel spelen:

Dit spel heeft twee fasen. In fase 1 worden de pionnen op het spelbord geplaatst. In fase 2 worden
de pionnen verzet. Opmerking: het spel kan al eindigen tijdens de eerste fase van het spel, zonder
aan de tweede fase te moeten beginnen.
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Fase 1 —

De spelers leggen om de beurt twee van hun pionnen op het spelbord en proberen tegelijkertijd
minstens een van de pionnen van de tegenspeler in te sluiten.
Beide spelers moeten hun eerste twee pionnen in het middelste vierkant van het spelbord plaatsen.
Na hun eerste beurt mogen de spelers hun pionnen waar dan ook op het spelbord leggen.

Fase 2 —

Pas nadat alle pionnen op het spelbord liggen, mogen de spelers om de beurt telkens twee van hun
pionnen over het hele spelbord verplaatsen. De pionnen mogen naar elk beschikbaar vakje op het
spelbord verplaatst worden.

Winnen:

Wie erin slaagt om één of meer pionnen van de tegenspeler in te sluiten, wint.
Een speler wint ook als enkele van zijn eigen pionnen samen met die van de tegenspeler in de

insluiting liggen, zelfs als de ingesloten pion van de tegenspeler deel uitmaakt van een keten van zijn
kleur die deels buiten de insluiting ligt.
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Succes!

'KAGAYA

The Art of Thinking
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