HET MAGISCHE VIERKANT

Een uitdaging voor 1 speler.

Inhoud:

* 1 houten spelbord (dit spel maakt geen gebruik van de
rode stippen op het spelbord)
e 7 pionnen van dezelfde kleur
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Doel:

7 van de 9 vakjes in het middelste vierkant opvullen met pionnen.
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Spel Spelen:

De pionnen mogen enkel binnen het middelste vierkant van het spelbord verplaatst worden. Ze mogen

nooit op het middelste vakje van het middelste vierkant terecht komen.

Elke beurt bestaat uit twee stappen: de pion op het spelbord leggen en hem drie keer verplaatsen.

Een pion mag alleen op een leeg vakje binnen het vierkant geplaatst worden.

De pionnen mogen enkel verplaatst worden zoals een paard in

schaken: twee vakjes naar voor en dan één vakje naar links of Q_O
naar rechts, naar een beschikbaar vakje.

manier verplaatst worden.

Eens de pionnen geplaatst zijn, moeten ze drie keer op deze 2 O
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Aan het einde van de beurt, blijft de pion op zijn vakje liggen
voor de rest van het spel. Hij mag dan niet meer verplaatst

worden. O O O
Succes! 8 l
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