
Spreuken 29:2 
Als er goede mensen heersen, is het volk gelukkig. 
Maar als het volk wordt geregeerd door een slecht mens, zuchten de mensen. 
 
 
 

Wisdom of Solomon Spelregels 
 
 
 
Koning Salomo regeerde over het koninkrijk van Israël tijdens haar gouden 
tijdperk. Hij eiste belastingen van Israëls buurlanden, breidde Israëls grenzen 
uit, bouwde wegen en forten en behield de vrede in het land. Zijn kooplui 
vulden het koninkrijk met exotische goederen zoals specerijen, ivoor, apen en 
pauwen. Misschien is wel het meest bekend dat Salomo ook de Tempel in 
Jeruzalem bouwde, een gouden plaats van aanbidding voor de komende 
honderden jaren.  
 
In ‘Wisdom of Solomon’ neemt elke speler de rol aan van gouverneur van 
Salomo, door werkers uit te zenden om grondstoffen te verzamelen, 
structuren te bouwen en Salomo’s invloed in het koninkrijk te vergroten. De 
speler die de meeste gunst vergaart tegen het einde van het spel wordt als 
winnaar gekroond! 
 
 

Spel Onderdelen en Voorbeeld Opzet 
 

1. Spelbord 
2. 15 Tekort Tegels 
3. 20 Tempel Tegels 
4. 6 Blauwe Exotische (Wild) Blokken 
5. 7 Gele Goud Blokken 
6. 8 Oranje Koper Blokken 
7. 9 Grijze Steen Blokken 
8. 10 Bruine Hout Blokken 
9. 11 Groene Voedsel Blokken 
10. 6 Grondstof Label Tokens 
11. 15 Houten Weg Stukken 
12. 26 Gebouw Kaarten (Building) 
13. 24 Gelukskaarten (Fortune) 
14. 5 50/100 Gunst Tokens 
15. 1 Startende Speler Token 
16. 5 Sets van Speler Pionnen Inclusief: 

• 6 Woonhuizen 
• 6 Werk Pionnen (Werkers) 
• 1 Gunst Markeerder 

17. 15 Solo Modus Tegels 
18. Stoffen Tegel Zak 
19. Handleiding 

  



Het Spel Klaarzetten 
 

1. Elke speler neemt een set Speler Pionnen en plaatst zijn Gunst 
Markeerder op plaats nr. 10 op de Gunst teller. In een spel met 3 
spelers moet één Werker uit de voorraad van elke speler verwijderd 
worden. In een spel met 4 of 5 spelers moeten 2 Werkers en een 
Woonhuis uit de voorraad van elke speler verwijderd worden. 

2. Plaats de Grondstof Blokken naast het spelbord, samen met de 
bijhorende labels. Verwijder van deze stapels één Grondstof Blok voor 
elke speler minder dan 5. Bijvoorbeeld, in een spel met 3 spelers 
verwijder je 2 Grondstof Blokken van elke Grondstof Voorraad stapel. 

3. Schud de Tekort Tegels en trek er: 
a. 5 in een spel met 2 spelers, 
b. 4 in een spel met 3 spelers, 
c. 3 in een spel met 4 spelers, 
d. 2 in een spel met 5 spelers. 

4. Plaats deze Tekort Tegels op de kaart in de overeenstemmende 
locaties. Deze locaties zullen in dit spel geen grondstoffen produceren 
zolang er een Tekort Tegel op ligt. 

5. Plaats in een spel met 2 of 3 spelers een Grondstof Blok op de 
onderste twee vakjes in elke sectie van de Markt. Plaats in een spel 
met 4 of 5 spelers een Grondstof Blok op de onderste drie vakjes van 
de Markt secties. 

6. Schud de Tempel Tegels met de goede kant naar beneden en plaats 
een tegel op elk leeg vierkant in de Tempel zone van het spelbord, 
totdat het volledig gevuld is. Bedek de vierkanten gemarkeerd met ‘3-5’ 
niet tenzij er 3 tot 5 spelers in het spel zijn. Bedek zo ook de vierkanten 
gemarkeerd met ‘4-5’ niet tenzij er 4 tot 5 spelers in het spel zijn. 
Overgebleven Tempel Tegels moeten terug in de speldoos gelegd 
worden. 

7. Schud de Gebouw Kaarten en leg één kaart met de goede kant naar 
boven naast elke bonus aanduiding links bovenaan het spelbord. Draai 
vervolgens de bovenste Gebouw Kaart van de stapel om en laat die op 
de stapel liggen. Deze 5 Gebouw Kaarten zijn de beschikbare 
structuren om dit speljaar te volbrengen. 

8. Schud de Gelukskaarten en geef er twee aan elke speler. Elke speler 
kijkt naar de kaarten, kiest er één en legt de andere kaart met de 
goede kant naar boven naast de stapel Gelukskaarten. 

9. Beslis wie de meest wijze speler is en geef hem de Startende Speler 
Token. Deze speler plaatst als eerste een Werker op het spelbord, 
maar heeft ook de laatste beurt in de Eerste Markt Aankoop (zie 
verder). 

 
Een voorbeeld van een normaal klaargezet spel voor 3 spelers staat op de 

vorige pagina. 
 
 

Zie verder in de deze handleiding voor de vertaling van alle afzonderlijke 
kaarten. 

  



Eerste Markt Aankoop 
 

De speler rechts van de Startende Speler begint, vervolgens komen de 
andere spelers tegen wijzerzin aan de beurt. Elke speler mag tot drie 
Grondstoffen aankopen. Elke aangekochte Grondstof wordt betaald door de 
Gunst Markeerder van de speler het overeenkomstig aantal plaatsen terug te 
zetten op de Gunst teller. Een speler mag nooit meer Gunst uitgeven dan hij 
heeft gedurende het spel. 
 
Nadat een speler zijn aankoop op de Markt gedaan heeft, is de volgende 
speler tegen wijzerzin aan de beurt. Deze speler mag hetzelfde doen met wat 
overblijft op de Markt. Nadat de Startende Speler zijn aankopen heeft gedaan 
start het spel! 
 

Spel Samenvatting 
 

Wisdom of Solomon duurt verschillende jaren. Elk jaar begint met de speler 
die de Startende Speler Token heeft en gaat vervolgens in wijzerzin verder 
(naar links). De spelers handelen om de beurt door een Werker te plaatsen op 
een Werker Plaats (zie rechts) op het spelbord of op een Gebouw Kaart die 
ze bezitten. Vervolgens voert de speler de bijhorende actie uit waardoor hij 
Grondstoffen, Gunst of een aantal andere voordelen verwerft. 
 
Nadat elke speler alle Werkers op het bord geplaatst heeft eindigt het jaar en 
vindt het Einde van het Jaar proces plaats (zie verder). Daarna begint een 
nieuw jaar, tenzij het spel eindigt. Dit gebeurt wanneer iemand ofwel: 
 

• al zijn Woonhuizen op de kaart geplaatst heeft, 
OF 

• de laatst beschikbare Tempel Tegel bemachtigd heeft  en daarmee 
Salomo’s Tempel vervolledigt.  

 
Op het einde van dat jaar onthullen de spelers hun Tempel Tegels en voegen 
ze die Gunst toe. De speler met de meeste Gunst op het einde van het spel 
wint! 
 

Actie Plaatsen en Netwerken 
 

Er zijn zes verschillende mensen en zones op het spelbord waar een speler 
zijn Werkers naartoe kan sturen. Door een Werker naar deze locaties te 
sturen kan de speler een actie uitvoeren. Eens een Werker op een Werker 
Plaats staat, mag niemand anders deze plek opeisen. De mensen en zones 
die bezocht mogen worden zijn:  
 

• De Koopman 
• De Handelaar 
• De Leviet 
• De Opzichter 
• De Heilige Plaats Bonussen 
• Het Land Israël 



 
Laten we eens naar elke zone kijken! 
 

Mensen en Zones om te Bezoeken 
 

De Koopman 
 
De Koopman controleert de Markt, waar 5 zones zijn om Goud, Koper, Steen, 
Hout of Eten te kopen en/of verkopen. De kostprijs om een Grondstof te 
kopen of verkopen staat naast elke plek vermeld. Wanneer een speler een 
Werker op een open Werker Plaats bij de Markt zet, mag hij tot drie koop of 
verkoop tranascties uitvoeren, of een mix van beiden. 
 
Kopen en Verkopen 
Om een Grondstof te kopen, vermindert een speler zijn Gunst teller met de 
prijs van de Grondstof die naast het Grondstof Blok vermeld staat en voegt hij 
de Grondstof toe aan zijn voorraad. Om een Grondstof te verkopen leg je de 
te verkopen Grondstof op een lege Grondstof plek van die Grondstof soort en 
vergaar je dat aantal Gunst punten. Een speler mag dezelfde Grondstof 
verkopen die hij in diezelfde beurt kocht. 
 
Doorheen het spel kunnen Exotische Blokken in plaats van eender welke 
soort Grondstof gebruikt worden. Wanneer je een Exotisch Goed verkoopt op 
de Markt, mag de speler het Blok op eender welke lege plek van de Markt 
leggen. 
 
Na het kopen en/of verkopen van maximum drie Grondstoffen in totaal, mag 
de speler een Gelukskaart uit zijn hand spelen als hij dat wil. Leg de kaart 
hierna op de stapel weggelegde Gelukskaarten naast de stapel te trekken 
Gelukskaarten. 
 
De Handelaar 
 
In de Handelaars zone kan een speler één Grondstof naar keuze uit zijn bezit 
verhandelen voor twee Grondstoffen naar keuze uit de Grondstof Voorraad, 
uitgezonderd Exotische Goederen. De Grondstof die verhandeld wordt moet 
niet van dezelfde soort zijn als de Grondstof die ontvangen wordt. 
 
Na het Handelen mag de speler een Gelukskaart uit zijn hand spelen. Leg de 
kaart hierna op de stapel weggelegde Gelukskaarten naast de stapel te 
trekken Gelukskaarten. 
 
De Leviet 
 
Bij de Leviet kan een speler een deel van de Tempel van Salomo bouwen 
door een Tempel Tegel te nemen. Deze Tempel Tegels bevatten elk een 
verborgen hoeveelheid Gunst punten (tussen 6 en 10 punten) als beloning om 
te helpen bij de bouw van de Tempel. Om een Tempel Tegel te nemen en 
een deel van de Tempel te bouwen moet een speler een van volgende 
combinaties wegleggen: 



 
• Een Goud en Koper Grondstofkaart 

OF 
• Een Steen, Hout en Voedsel Grondstofkaart 

 
Daarbovenop moet de speler een Grondstofkaart naar keuze wegleggen voor 
elke Werker die voor zijn beurt al op de Leviet zone werd gezet. De Leviet 
beloont zij die jaarlijks vroeg bouwen! 
 
Na de prijs betaald te hebben, mag de speler een Tempel Tegel naar keuze 
nemen, ernaar kijken en verborgen houden tot het einde van het spel, 
wanneer die onthuld zal worden. Daarbovenop mag een speler een 
Gelukskaart trekken en in zijn hand houden. Deze Gelukskaart kan gespeeld 
worden bij de Koopman of de Handelaar, of bewaard worden voor het einde 
van het spel om 2 Gunst punten te ontvangen. 
 
Als alle Tempel Tegels weggenomen zijn eindigt dat jaar van het spel en mag 
deze zone niet meer gebruikt worden. 
 
In het bovenstaande voorbeeld heeft een nieuwe werker een Steen, Hout en 
Voedsel Grondstof OF een Goud en Koper Grondstof nodig, SAMEN MET 
twee Grondstof Blokken naar keuze omdat er al twee Werkers staan. 
 
De Opzichter 
 
In de Opzichter zone kunnen nieuwe Gebouwen aangekocht worden. 
Gebouwen kunnen een speler een nieuwe manier bieden om Gunst en 
bijkomende Grondstoffen te verwerven en om andere dingen te doen om het 
leven van de speler gemakkelijker te maken. Ze laten een speler ook toe om 
hun netwerk doorheen Israël uit te breiden door Woonhuizen en Wegen te 
bouwen, waardoor het gemakkelijker is om Grondstoffen van elders in het 
land te bemachtigen. 
 
Nadat een speler zijn Werker op de Opzichters zone heeft geplaatst, mag de 
speler kiezen uit de gebouwen die met de goede kant naar boven liggen, de 
prijs betalen die rechts vanonder op de kaart vermeld staat en vervolgens die 
kaart met de goede kant naar boven voor zich leggen. Dit gebouw en zijn 
bonussen gelden alleen voor de persoon die het gebouwd heeft. De speler 
onvangt vervolgens Gunst punten gelijk aan het aantal vermeld op de kaart, 
plus de bijkomende Gunst punten die naast de Gebouw Kaarten op het 
spelbord vermeld staan.  
 
Daarna plaatst de speler een van zijn Woonhuizen op een open plek naar 
keuze op de landkaart van het spelbord, behalve op de plekken die 
gereserveerd zijn voor een hoger aantal spelers. Als er een Weg Stuk 
beschikbaar is, mag de speler een Weg naast een van zijn gebouwen naar 
keuze plaatsen en het verbinden met eender welke naburige locatie waar nog 
geen Weg naartoe gaat. 
 



Zie het onderdeel “Het land Israël” om meer te leren over hoe netwerken 
functioneren in Wisdom of Solomon. 
 
Van boven naar beneden: deze Gebouwen kopen beloont de speler met 
respectievelijk 7, 8 en 9 Gunst punten. 
 
De Heilige Plaats Bonussen 
 
Het Heilige Plaats Bonus gebied bevat vier krachtige zones om Werkers te 
plaatsen. Deze zones zijn anders dan normale zones omdat een speler AL 
ZIJN OVERGEBLEVEN WERKERS er moet plaatsen om zijn actie uit te 
voeren, of het nu om één Werker gaat of veel meer. Dit zal het jaar doen 
eindigen voor de speler, die dan zal moeten wachten op de andere spelers tot 
zij klaar zijn met het plaatsen van hun Werkers.  
Deze zones mogen niet meer gebruikt worden als er nog maar één persoon 
overschiet die zijn werkers dat jaar moet plaatsen. Daarbovenop ontvangt de 
speler die als eerste zijn Werker(s) in deze zone zet de Startende Speler 
Token en mag hij het volgende jaar als eerste beginnen. 
 
Dit zijn de vier zones die geclaimd mogen worden, van links naar rechts: 

• Ark van het Verbond – trek 3 Gelukskaarten. 
• Menorah – elke tegenspeler met 7 of meer Grondstoffen moet de 

speler de helft van zijn Grondstoffen geven, afgerond naar beneden. 
De tegenspeler mag kiezen welke van zijn Grondstoffen hij geeft. 

• Altaar van Wierook – Neem 1 Exotisch Goed (indien beschikbaar) en 
krijg 8 Gunst punten. 

• Tafel van de Aanwezigheid – Neem 1 Goud, 1 Koper, 1 Steen, 1 
Hout en 1 Voedsel Grondstof (indien beschikbaar). 

 
Zoals bij normale Werkers Plaatsen geldt ook hier dat eens een plek 
ingenomen is door een speler, niemand anders er dat jaar een Werker mag 
plaatsen. 
 
Het Land Israël 
 
Rechts op het spelbord bevindt zich het Land Israël met zijn locaties en 
buren. Elke locatie op het bord produceert een ander soort Grondstof. In de 
locaties binnen Israël is er een plaats waar Woonhuizen gebouwd mogen 
worden. 
 
Tijdens zijn beurt mag een speler een Werker op een open Werker Plaats 
zetten die: 
 

• Een van zijn eigen Woonhuizen bevat 
OF 

• Geen Woonhuis van een tegenspeler bevat 
 
Nadat hij zijn Werker geplaatst heeft, ontvangt de speler die Grondstof(fen) 
van de voorraad. Locaties met een Tekort Tegel leveren geen 
Grondstoffen. 



 
Als een speler een Werker plaatst op een locatie met een van zijn 
Woonhuizen, verzamelt die speler grondstoffen van die locatie en alle locaties 
die ermee verbonden zijn. Een netwerk bevat alle locaties die verbonden zijn 
met een Weg naar de start locatie die: 
 

• Een van zijn eigen Woonhuizen bevat 
OF 

• Geen Woonhuis van een tegenspeler bevat 
 
Speciale Regel: Een speler ontangt NOOIT Grondstoffen van een locatie 
waar zich al een Werker bevindt. 
 
Voor meer informatie over het bouwen van Woonhuizen, zie het onderdeel 
“De Opzichter”.  
 
In het voorbeeld rechts: als de zwarte speler een Werker in Gilead plaatst, 
ontvangt hij Grondstoffen van Gilead, Judah en Geshur. De speler zal niets 
ontvangen van Ammon omdat de rode speler er een Woonhuis heeft, en niet 
van Bashan omdat daar al een Werker staat, en niet van Jezreel omdat er op 
die locatie een Tekort Tegel ligt. 
 
In hetzelfde voorbeeld: als de rode speler een Werker op Geshur plaatst, 
ontvangt hij alleen van Geshur omdat Bashan al een Werker heeft en het 
alleenstaande zwarte Woonhuis in Gilead verhindert dat het rode netwerk 
verder kan gaan. 
 
 

Einde van het Jaar 
 

Een jaar van Wisdom of Solomon eindigt als alle spelers al hun Werkers op 
het spelbord geplaatst hebben. Een nieuw jaar begint, tenzij het einde van het 
spel wordt ingezet, met als oorzaak: 
 

• Een speler plaatste al zijn Woonhuizen op de landkaart. 
OF 

• De laatst beschikbare Tempel Tegel werd bemachtigd, waardoor de 
Tempel van Salomo vervolledigd werd. 

 
Als een van beide gebeurtenissen voorkomt, ga dan naar de puntentelling bij 
het Einde van het Spel. In het andere geval: 
 

1. Geef de Startende Speler Token aan de speler die als eerste (een) 
Werker(s) op het Heilige Plaats Bonus gebied plaatste. 

2. Geef alle Werkers die op het spelbord of op Gebouw Kaarten staan 
terug aan hun eigenaars. 

3. Schuif de Grondstoffen op de Markt naar de laagst mogelijke posities. 
4. Als de Grondstoffen beschikbaar zijn, vul dan de onderste twee 

plekken per Grondstofsoort als deze leeg zijn. Als er van een bepaalde 
soort Grondstof geen voorraad beschikbaar is, gebruik dan Exotische 



Goederen in de plaats, indien mogelijk te beginnen met Goud, dan 
Koper, Steen, Hout en uiteindelijk Voedsel. (Zie links een voorbeeld om 
Grondstoffen te schuifen en aan te vullen.) 

5. Schuif de overgebleven Gebouw Kaarten naar beneden, zodat lege 
plaatsen naast het spelbord opgevuld worden. Trek Gebouw Kaarten 
om de nieuw vrijgekomen plaatsen op te vullen en draai als laatste de 
bovenste Gebouw Kaart van de stapel om. 

6. Start een nieuw jaar. 
 
 

Einde van het Spel 
 

Op het einde van het spel voegt elke speler bijkomende Gunst punten die hij 
mogelijks heeft toe met zijn Gunst Markeerder. Dit omvat: 
 

• 2 Gunst punten voor elke niet gespeelde Gelukskaart. 
• Gunst punten gelijk aan de waarde die op elke bemachtigde Tempel 

Tegel vermeld staat. 
 
Als een speler meer dan 50 of 100 Gunst punten verzamelt en de Gunst teller 
dubbelt, gebruik dan een 50/100 Gunst Token om het juiste aantal punten 
duidelijk te maken. Wie de meeste Gunst punten heeft wint het spel! Als er 
een gelijke stand is, wint de speler met de meest overgebleven Grondstoffen. 
 
 

Solo Mode 
 

In de Wisdom of Solomon Solo Mode is het mens versus machinaal 
gemaakte stoffen zak! Jij als enige speler neemt de zak, als referentie naar 
Jerobeam, in een strijd om Gunst. Als het jouw beurt is, handel je zoals 
gewoonlijk. Als het de beurt is aan Jerobeam, trek je één en of meer tegels uit 
de zak om te zien wat hij in zijn beurt doet. Het spel eindigt onder normale 
omstandigheden, op het einde van het jaar, met: 
 

• Een speler die al zijn Woonhuizen op de landkaart heeft geplaatst, 
OF 

• De laatste tempeltegel die werd bemachtigd, wat de Tempel van 
Salomo vervolledigt. 

 
Algemene regels voor Jerobeam 
 

• Als hij de kans krijgt, zal Jerobeam Grondstoffen willen vergaren die hij 
niet heeft, te beginnen met de goedkoopste optie.  

• Jerobeam rangschikt de Grondstoffen in waarde van meest waardevol 
tot minst waardevol als volgt: Exotisch, Goud, Koper, Steen, Hout en 
Voedsel. Als hij kan kiezen tussen twee van dezelfde Grondstofsoort of 
één van een andere Grondstofsoort, zal hij altijd kiezen voor de twee 
van dezelfde soort.  

• Als er meerdere mogelijkheden zijn voor Jerobeam, kies dan degene 
die hem de meeste Gunst bezorgt. Als dat niet toepasbaar is, of als de 



mogelijkheden elk hetzelfde aantal Gunst opleveren, maak dan zelf de 
beslissing. 

• Als er ooit een Tekort Tegel van het bord afgehaald wordt, stop het dan 
meteen in de zak van Jerobeam. 

 
Het spel klaarzetten 
 
Zet het spel klaar zoals voor twee spelers, maar plaats 6 Tekort Tegels op het 
spelbord in plaats van 5. Alle niet gebruikte Tekort Tegels moeten in de zak, 
samen met alle Solo Tegels. Dit is de zak die zal beslissen wat Jerobeam 
doet.  
 
Geef maar één geheime Gelukskaart aan Jerobeam, hij zal de Gelukskaarten 
alleen voor punten gebruiken. Geef Jerobeam de Startende Speler Token en 
start vervolgens met de Eerste Markt Aankoop.  
 
Eerste Markt Aankoop 
 
Als het de beurt aan Jerobeam is om aan te kopen, zal hij altijd de 
goedkoopste Grondstof die hij niet heeft kopen. Als twee verschillende 
Grondstoffen evenveel kosten, kiest hij degene die het meest waardevol is. 
Jerobeam zal altijd drie Grondstoffen kopen in de Eerste Markt Aankoop. 
 
 
Spel Beurt 
 
Als Jerobeam aan de beurt is, neem dan een tegel uit de zak en voer die actie 
uit. Als de getrokken tegel niets oplevert, zoals wanneer Jerobeam een 
Werker op een locatie zou willen zetten waar alleen jij een Woonhuis hebt 
staan, leg die tegel dan opzij en trek een nieuwe.  
 
Dit zijn de speciale regels voor elke tegel: 
 
Handelaar Symbool 
Plaats Jerobeams Werker in de Handelaars zone en leg een Grondstof weg 
waarvan Jerobeam er meer dan één heeft. Als er meer dan één optie is kiest 
hij de minst waardevolle. Als hij van geen enkele soort meerdere 
Grondstoffen heeft, kies dan zijn minst waardevolle Grondstof. 
 
Speciaal: Jerobeam mag voor Exotische goederen handelen als hij deze plek 
gebruikt. Als er niet genoeg Exotische goederen zijn, handel dan voor 
Grondstoffen die hij niet heeft, de meest waardevolle eerst. Als hij van elke 
Grondstof één heeft, handel dan voor de meest waardevolle beschikbare 
Grondstof.  
 
Speciaal: Daarbovenop, als Jerobeam een Gelukskaart heeft, leg die dan weg 
en geef hem in ruil 5 Gunst punten. Hij voert de kaart niet uit. 
 
  



Markt Symbool 
Plaats Jerobeams Werker in de Markt zone. Begin zijn drie koop/verkoop 
transacties met het kopen van Grondstoffen die Jerobeam niet heeft, te 
beginnen met de goedkoopste. Vervolg de aankopen in stijgende 
aankoopprijs. Als twee prijzen gelijk zijn, kies dan de meest waardevolle 
Grondstof. 
 
Eens Jerobeam minstens één van elke Grondstof soort heeft, begin dan met 
het verkopen van de dubbele Grondstoffen die hij heeft, te beginnen met de 
Grondstofsoort die hem de meeste Gunst oplevert. Vervolg de verkoop in 
dalende lijn van Gunst opbrengst. Als twee prijzen gelijk zijn, verkoop dan de 
minst waardevolle Grondstof. Als hij geen Grondstoffen meer dubbel heeft, 
verkoop dan de andere Grondstoffen, te beginnen met degene die hem de 
meeste Gunst bezorgt. Vervolg de verkoop in dalende lijn van Gunst 
opbrengst indien nodig. Als twee prijzen gelijk zijn, verkoop dan de minst 
waardevolle Grondstof. 
 
Speciaal: Daarbovenop, als Jerobeam een Gelukskaart heeft, leg die dan weg 
en geef hem in ruil 5 Gunst punten. Hij voert de kaart niet uit. 
 
Tempel Symbool 
Plaats Jerobeams werker in de Levieten zone en bemachtig een Tempel 
Tegel en Gelukskaart. Als Jerobeam deze op beide manieren kan 
bemachtigen, zal hij kiezen voor Goud en Koper in plaats van Steen, Hout en 
Voedsel. 
Speciaal: Jerobeam moet niet betalen voor elke Werker die er voor hem was. 
Opzichter Symbool 
Plaats Jerobeams werker in de Opzichters zone en koop de laagst liggende 
Gebouw Kaart die hij zich kan veroorloven. 
 
Speciaal: Jerobeam betaalt één Grondstof naar keuze minder. Hij zal altijd 
één minder van de meest waardevolle Grondstof betalen die hij nodig heeft. 
 
Trek, wanneer het tijd is om zijn Woonhuis te plaatsen, tegels uit de zak tot je 
een Tekort Tegel locatie trekt die een plek voor een Woonhuis heeft. Leg alle 
andere tegels opzij. Plaats het Woonhuis op die locatie en stop die tegel, 
samen met de andere tegels die je opzij legde, terug in de zak. Nadat het 
Woonhuis geplaatst is, leg je een stuk Weg van die locatie naar een naburige 
locatie met een Woonhuis van hem, die nog geen deel van het netwerk is. Als 
dat niet mogelijk is, maak dan verbinding met een naburige locatie waar geen 
Woonhuis van jou staat. Kies daarvan de meest waardevolle locatie die 
beschikbaar is.  
 
Tekort Tegel locatie Symbool 
Wanneer je een Tekort Tegel locatie trekt, plaats je een Werker op die locatie 
en ontvang je de overeenkomstige Grondstoffen inclusief die van Jerobeams 
netwerk. Als die Tekort Tegel  een locatie betreft waar geen Woonhuis kan 
staan, Aram bijvoorbeeld, verzamel dan de Grondstoffen en verwijder die 
tegel uit het spel. Jerobeam zal die plaats niet langer bezoeken. 
 



Cirkel Symbool 
Plaats een Werker op een Gebouw Kaart van Jerobeam en voer die actie uit. 
Als er meerdere Gebouwen mogelijk zijn, kies dan het Gebouw dat Jerobeam 
de meeste Gunst geeft. Als verschillende Gebouwen evenveel Gunst 
opleveren, kies dan het Gebouw dat hem de meeste Grondstoffen oplevert. 
Als verschillende Gebouwen ook evenveel Grondstoffen opleveren, maak dan 
zelf een keuze. 
 
Heilige Plaats Symbolen 
Het eerste Heilige Plaats Symbool dat je trekt leg je opzij. Je trekt vervolgens 
een nieuwe tegel. De tweede keer dat je een Heilige Plaats Symbool trekt in 
datzelfde jaar, zal Jerobeam al zijn overgebleven Werkers op die plek zetten, 
tenzij jij zeven of meer Grondstoffen hebt. In dat geval zal hij naar de 
Menorah gaan.  
 
 
Einde van het Jaar 
 
Op het einde van het jaar volg je de normale ‘Einde van het Jaar’ stappen. 
Daarbovenop stop je alle gebruikte en opzij gelegde tegels van Jerobeam 
terug in zijn zak. Ga verder met de volgende ronde tenzij het einde van het 
spel is aangebroken.  
 
Einde van het Spel 
 
Op het einde van het spel geef je Jerobeam 1 Gunst punt voor elke 2 
Grondstoffen die hij over heeft. Rond af naar beneden. Vervolgens tel je de 
Gunst scores zoals normaal. Wie de meeste Gunst heeft wint! 
 

 
  



Referentie sectie 
 
 
Symbolen van de Gebouw Kaarten 
 
Om deze Gebouw Kaart te gebruiken, moet de speler een Werker op deze 
stip zetten als zijn actie voor deze beurt.  
 
Als een speler de Grondstoffen weglegt die links afgebeeld zijn, ontvangt hij 
de Gunst punten die rechts afgebeeld zijn. De speler mag dit tot twee keer 
doen door slechts 1 Werker te gebruiken.  
 
Leg respectievelijk ofwel een Gelukskaart ofwel een Grondstof weg om de 
bonus op de rechterkant van de kaart te krijgen.  
 
Wanneer een speler een Werker plaatst in het afgebeelde regio type, 
ontvangt hij de bijkomende afgebeelde Grondstof(fen). Een Werker plaatsen 
in een netwerk dat verbonden is met een regio van dat type, zal niet de extra 
Grondstof(fen) opbrengen.  
 
De speler ontvangt 2 extra punten voor elke keer dat hij een Opzichters zone 
gebruikt. 
 
Leg een Tekort Tegel van het Land Israël weg om een Gelukskaart te trekken 
en om een weg naast een Woonhuis van jou te leggen.  
 
Betaal een Grondstof naar keuze minder bij gebruik van deze actie.  
 
De speler trekt een extra Gelukskaart als hij een Tempel Tegel bemachtigd 
heeft. Leg daarna een Gelukskaart naar keuze uit je hand weg.  
 
Bij het verkopen van een Grondstof op de Markt, ontvangt de speler een extra 
Gunst voor elke Grondstof die hij verkoopt. 
 
Bij het kopen van een grondstof op de Markt, betaalt de speler een Gunst 
punt minder voor elke Grondstof die hij aankoopt, maar hij betaalt nooit 
minder dan 1 Gunst punt voor een Grondstof.  
 
De speler mag een vierde transactie uitvoeren bij zijn bezoek aan de 
Koopman. 
 
Wanneer de speler deze Koopman bezoekt, mag hij een Grondstof naar  
beneden schuiven op de laagste lege plek nog voor hij begint met kopen en/of 
verkopen op de Markt.  
 
Ontvang een derde Grondstof wanneer je een Handelaar bezoekt.  
 
De speler mag bijkomend tot twee Exotische Grondstoffen verhandelen bij het 
bezoeken van deze Handelaar.  
  



Gelukskaart Veel Gestelde Vragen 
 
Dwell in Unity – Woon in vrede bij elkaar: Als deze kaart gespeeld wordt, 
mag de speler tot drie Grondstoffen verzamelen van locaties die grenzen aan 
een Werker die hij dit jaar plaatste, met inbegrip van Grondstoffen van 
locaties waar een Werker of Woonhuis van een tegenspeler staat. 
 
Found Wisdom – Gevonden Wijsheid: Als deze kaart gespeeld wordt, duidt 
de speler een Werker op het spelbord aan die mag handelen alsof hij net 
geplaatst werd. Bij het selecteren van een Werker op de Levieten sectie, moet 
de speler bij de aankoop van een Tempel Tegel ook betalen voor alle andere 
Werkers die er staan. 
 
Given Desires – Vervulde verlangens: Met deze kaart kan een speler 
Exotische Grondstoffen verzamelen in plaats van gewone Grondstoffen van 
eender welke Werker die later op het jaar geplaatst wordt. Dit kan van ofwel 
de Israël landkaart komen, ofwel van de kant van Jeruzalem. Als er niet 
genoeg Exotische Grondstoffen zijn mag de speler de rest verzamelen als zijn 
gewone Grondstoffen. 
 
Iherit the Land – Erf het Land: De speler mag ofwel zijn Werker bij een 
Woonhuis locatie van een andere speler plaatsen, ofwel op een speciaal 
Gebouw dat de speler voor zich heeft liggen.  
 
Rain Sent – Regen Gezonden: Dit is een permanente mogelijkheid die aan 
de speler gegeven wordt voor de rest van het spel. Het wordt niet weggelegd. 
 
Stronghold – Vesting: Deze kaart zal ook het aantal Grondstoffen 
verubbelen die de speler van zijn netwerk ontvangt. 
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Vertaling van alle kaarten 
 
 
 

FORTUNE CARDS – GELUKSKAARTEN 
 

In deze lijst kan je de vertaling van de ‘Fortune’ of in het Nederlands 
‘Gelukskaarten’ terugvinden. De Engelstalige titels staan alfabetisch opgelijst.  
 

 
Ask for Rain – Vraag om Regen 
Verwijder 1 Tekort Tegel van het spelbord en plaats een Woonhuis op of 
naast die locatie. 
 
Vraag de Heer om regen in de lente. Dan laat Hij het bliksemen en regenen. 
Hij zal regen genoeg geven voor alle planten. – Zacharia 10:1 
 
Boastful Purchase – Voordelige Aankoop 
Verhandel 2 Grondstoffen naar keuze voor 4 Grondstoffen naar keuze (geen 
Exotische Goederen). 
 
"Waardeloos! Slechte rommel!" roept de koper. Maar als hij weggaat, is hij 
tevreden dat hij voordelig zaken heeft gedaan. – Spreuken 20:14 
 
Bought Wisdom – Gekochte Wijsheid 
Wanneer een tegenspeler – op eender welk moment tijdens dit jaar – een 
Werker op een Woonhuis locatie plaatst, verliest hij 3 Gunst punten. 
 
Waarom zou een dwaas met zijn geld wijsheid willen kopen? Hij heeft er toch 
niets aan, omdat hij geen verstand heeft. – Spreuken 17:16 
 
Directed Paths – Gerichte Paden 
Voeg 1 Weg aan het spelbord toe, ontvang vervolgens 1 Gunst punt per Weg 
die je Woonhuis locaties raakt. 
 
Overleg al je plannen met Hem. Dan zal Hij je leven leiden. – Spreuken 3:6 
 
Dwell in Unity – Woon in Vrede bij Elkaar 
Verzamel tot 3 Grondstoffen van de regio’s naburig aan een locatie van één 
van jouw Werkers.  
 
Wat is het toch heerlijk als mensen in vrede bij elkaar wonen. – Psalm 133:1 
 
Established House – Gevestigd Huis 
Verdien 1 Gunst punt voor elk Woonhuis dat je gebouwd hebt. Trek een 
Gelukskaart als je meer Woonhuizen dan alle andere spelers hebt. 
 
Door wijsheid wordt het huis gebouwd, en door verstandigheid staat het 
stevig. – Spreuken 24:3  



Found Wisdom – Gevonden Wijsheid 
Laat één van je geplaatste Werkers opnieuw zijn actie uitvoeren. De Werker 
activeert geen Netwerk. 
 
Het is heerlijk als je wijsheid vindt. Het is heerlijk als je verstandig wordt. Want 
dat levert méér op dan zilver. Wat je ermee krijgt, is beter dan goud. – 
Spreuken 3:13-14 
 
Given Desires – Vervulde Verlangens 
Je mag Exotische Goederen verzamelen in plaats van de aangeduide 
Grondstoffen voor elke toekomstige Werker die dit jaar op een locatie 
geplaatst wordt. 
 
 Blijf altijd dicht bij de Heer en geniet van Hem. Dan zal Hij je geven wat je 
van Hem vraagt. – Psalm 37:4 
 
Giving to the Poor – Aan de Armen Geven 
Neem 2 Grondstoffen gratis van de Markt. 
 
Als je aan arme mensen geeft, zul je nooit tekort komen. Maar als je doet 
alsof je het niet ziet als een ander in nood is, word je vervloekt. – Spreuken 
28:27 
 
Grace and Glory – Genade en Glory 
Claim onmiddellijk een Heilige Plaats Bonus met slechts 2 Werkers. Je mag 
dit jaar geen andere Heilige Plaats Bonus claimen.  
 
Ik ben liever één dag op het plein voor uw tempel dan duizend dagen ergens 
anders. Ik sta liever bij de drempel van uw heiligdom, dan dat ik woon bij 
mensen die zich niets van U aantrekken. – Psalmen 84:11 
 
Habitations Strengthened – Woningen Versterkt 
Bouw gratis 1 Woonhuis en Weg. 
 
Kies een ruime plek voor je tent. Zet een grote tent neer. Gebruik grote 
tentkleden, wees niet zuinig. En gebruik lange touwen. Sla de tentpinnen 
stevig in de grond. – Jesaja 54:2 
 
House of the Wise – Huis van de Wijzen 
Verdien 1 Gunst punt voor elke Exotische, Goud of Koper Grondstof in je 
bezit. 
 
Wijze mensen hebben rijkdommen en voorraden in huis. Dwaze mensen 
maken al hun geld op en hebben niets. – Spreuken 21:20 
 
Inherit the Land – Erf het Land 
Je mag onmiddellijk een Werker op eender welke lege plaats van een 
tegenspeler plaatsen, en het spelen zoals die tegenspeler zou doen.  
 



Een getuige die liegt tegen de rechter, zal gedood worden. Maar een getuige 
die luistert en eerlijk is, mag uitspreken. Slechte mensen zetten een brutaal 
gezicht op om indruk te maken. Eerlijke mensen hebben dat niet nodig. – 
Psalm 37:28-29 
 
Inheritance – Erfenis 
Neem een Gebouw Kaart. Voeg geen Woonhuis/Weg toe of verwerf geen 
Gunst. 
 
Zelfs de kleinkinderen van een goed mens zullen nog van hem erven. Maar 
het geld van slechte mensen komt terecht bij goede mensen. – Spreuken 
13:22 
 
Just Weight – Rechtvaardig Gewicht 
Schuif alle Markt Grondstoffen naar beneden. Daarna mag je tot 3 
Grondstoffen Kopen/Verkopen. 
 
De Heer haat het als je mensen bedriegt met je weegschaal. Maar Hij is blij 
als je zuivere gewichten gebruikt. – Spreuken 11:1 
 
Liberal Soul – Zegenende Ziel 
Geef 3 Grondstoffen naar keuze uit om 10 Gunst punten te verzamelen. 
 
Als je goed bent voor anderen, zal het ook met jou goed gaan. Als je anderen 
helpt, zul je zelf ook geholpen worden. – Spreuken 11:25 
 
Lord Builds the House – De Heer Bouwt het Huis 
Neem 1 Tempel Tegel. 
 
Als de Heer het huis niet bouwt, heeft het geen zin dat de bouwers hard 
zwoegen. Als de Heer de stad niet beschermt, heeft het geen zin dat de 
wachtposten de stad bewaken. – Psalm 127:1 
 
Promotion – Promotie 
Neem 1 van jouw Werkers terug van het spelbord. 
 
Want het gaat er niet om dat de mensen je prijzen. Het gaat erom dat je door 
God wordt geprezen, want Hij is de Rechter. Hij veroordeelt de één, en prijst 
de ander. – Psalm 75:7-8 
 
Rain Sent – Regen Gezonden 
Plaats deze kaart met de goede kant naar boven: Je mag elke Tekort Tegel 
negeren waar je een Woonhuis hebt. 
 
Ook heb Ik ervoor gezorgd dat het drie maanden vóór de oogsttijd niet meer 
regende. Op sommige steden liet Ik het regenen, maar op andere niet. 
Sommige akkers kregen regen, maar andere niet, zodat ze verdroogden. – 
Amos 4:7 
 
  



Servant to Lender – Dienaar tot Kredietgever 
Alle tegenspelers moeten 2 Grondstoffen naar keuze terug bij de Voorraad 
leggen. 
 
Een rijk mens heeft macht over arme mensen. Als je leent, kom je in de macht 
van de man van wie je geleend hebt. – Spreuken 22:7 
 
Sharpened Iron – Gescherpt Ijzer 
Verzamel Grondstoffen van elke locatie die je bezet met een Werker. Activeer 
geen Netwerken. 
 
Als je bijl bot is geworden, moet je hem slijpen. Doe je dat niet, dan moet je 
steeds meer kracht gebruiken. Als je iets goed wil doen, kun je het beste met 
wijsheid te werk gaan. – Prediker 10:10 
 
Stronghold – Vesting 
Verzamel het dubbel aantal Grondstoffen voor een toekomstige Werker die dit 
jaar op een locatie geplaatst wordt.  
 
Gevangenen, kom terug naar de burcht Jeruzalem. Verlies de hoop niet! 
Vandaag zeg Ik jullie dat Ik jullie dubbel zal vergoeden wat jullie is 
aangedaan. – Zacharia 9:12 
 
Urgency – Dringend Geval 
Betaal 2 Voedsel Blokken om onmiddellijk 2 Werkers te plaatsen. 
 
Het is beter om met z'n tweeën te zijn dan alleen. Want met z'n tweeën 
hebben ze een goede beloning bij hun gezwoeg. – Prediker 4:9 
 
Year of Drought – Jaar van Droogte 
Neem 2 Grondstoffen van elke Grondstofsoort die geblokkeerd zijn door 
Tekort Tegels. 
 
In moeilijke tijden komen ze niets tekort. Als er hongersnood is, hebben ze 
genoeg te eten. – Psalmen 37:19 
 
 
  



BUILDING CARDS – GEBOUWKAARTEN 
 

In deze lijst kan je de vertaling van de ‘Builfing of in het Nederlands 
‘Gebouwkaarten terugvinden. De Engelstalige titels staan alfabetisch 
opgelijst.  

 
 

• Armory – Wapenfabriek / Weaponsmith – Wapensmid / Spearmaker – 
Speermaker  

• Bazaar – Markt / Merchant – Koopman  
• City Gate – Stadspoort / Foreman – Opzichter  
• Copper Mine – Kopermijn / Copper Miner – Koper Mijnwerker 
• Foundry – Metaalfabriek / Blacksmith – Smid / Jeweler – Juwelier  
• Gold Mine – Goudmijn / Refiner – Raffinadeur 
• Granary – Graanschuur / Farmer – Boer  
• Guild Hall – Gildenzaal / Artisan – Ambachtsman 
• Harbor – Haven / Captain – Kapitein 
• Library – Bibliotheek / Levite – Leviet 
• Lumber Camp – Houthandel / Lumberjack – Houthakker 
• Monument – Monument / Artist – Kunstenaar / Sculptor – Beeldhouwer 
• Palace Annex – Kasteel Vleugel / Scribe – Schrijver 
• Stables – Stallen / Groom – Bruidegom 
• Stone Quarry – Steengroeve / Stone Miner – Steen Mijnwerker 
• Trading Post – Handelspost / Trader – Handelaar 

 


